
Progetto Pon - “Potenziamento delle competenze di base in chiave innovativa, a 

supporto dell’offerta formativa”. 

Il 16 aprile si sono conclusi due dei moduli del progetto Pon “Potenziamento delle 

competenze di base in chiave innovativa, a supporto dell’offerta formativa” presso 

la scuola media Leonardo da Vinci, “Ludomatica” (modulo di matematica), tenuto 

dalle docenti Cirillo Rosalba e Mancini Stefania, e “Leggo, immagino, racconto” 

(modulo di italiano) tenuto dalle docenti Paolella Letizia e Quattrociocchi Patrizia. Ai 

moduli hanno partecipato 46 alunni del nostro Istituto. Il progetto è stato avviato nel 

mese di dicembre ed ha avuto una durata di 30 ore che si sono svolte in orario 

extracurricolare. A fine percorso la classe del modulo Ludomatica ha realizzato un 

gioco, “L’investigatore matematico”, una caccia al tesoro basata su enigmi 

matematici, sfide ed indovinelli in rima, alla quale i ragazzi hanno partecipato con 

entusiasmo.  

La classe del modulo “Leggo, immagino, racconto” ha realizzato un E-Book costituito 

dalla maggior parte dei lavori svolti. Le attività, alle quali i ragazzi hanno partecipato 

con spirito di collaborazione e con desiderio di imparare, sono state svolte attraverso 

le tecnologie multimediali che hanno favorito il recupero di alcune competenze 

linguistiche di base. 

 

 

 

 



 

Ad ogni alunno è stato consegnato un attestato di merito. 

 

 

 

 


